Hats e Dats 4s

per Mossur N.

Top ten (en anglés top détz) qu’ei un joc cooperatiu, on cau exprimir proposicions/conerias (qu’ei era buéta qu’ac

ditz!) e classar-las de ¢o de piri a ¢co de miélhor.

Aqueste cop, que vos parli d’un joc d’ambient collaboratiu,
gu’ei era mia darréra descobeérta : Top Ten. Eth costat
collaboratiu qu’ei ua realitat pro segondaria e que vosi vatz
mes arregalar e arrider-vo’n deras proposicions que deth hét
de vosiescaiger o pas. Bon d’acord, més alavetz qu’eiaqud?

Que vos cau trobar amics, familha o aute, maniera d’ester
aumens quate e pas més de nau, e aver entram vint minutas
e ua ora temps tranquilot. De tanpé que tenguetz tot aquo,
ja podetz atacar un torn.

Que cau distribuir ath azard ua carta a cada jogaire,
aquesta qu’indica ua chifra secreta entram un e nau. Eras
cartas que sobran, que las cau tirar e que las cau amagar.

Apreés, unjogaire qu’ei causit enta pescar ua carta « Teémas »
e que legis a votz hauta eth témaimposat entad aqueth torn.

Cada-un deths autes jogaires que hé donc ua proposicion
en arresponsa ad aqueth téma e segon era sua chifra, en
tot saber que 1 ei era pejora proposicion a hér e 10 era més
bona possibla.

N’ei pas clar ? Aquiu un exemple :

Ethjogaire designat (que’u vam aperar Marcus) que legis :
« Quin objécte e calia aver quan s’ahonsava eth Titanic ? »
sus era sua carta, que demandan tanben de classar aqueres
objéctes «deth mens utile ath meés utile ». Alavetz, aprés aver
calculat, Sofia, qu’a era chifra secreta 6, que proposa donc
un daquos atau-atau, « ua bdia guit », mentre qu’Amina, qu’a
era chifra 10, que proposa eth « un jet-esqui ». Enter temps,
Anaéla, qu’a era chifra 1, que va bilhéu proposar «un aparelh
enta her era rascleta », « un saquet entaths glagons »...

Un cOp qu’a escotat eras diferentas proposicions, Marcus
que va ensajar de classar-las dera mes petita chifra ara més
grana, e tanplan - dificultat mes grana — ensajar d’enduviar
era chifra secreta de cada-un. Tot cOp que’s trompa, qu’om
passa undeths getons plagades sus erajauja deth escor deth
joc dera casa «licorna » ara casa... « cagalhon ».

Aprés, que cau cambiar de jogaire designat, e donc de
téma, e atau que podem comencar un torn de més !

Ath cap de cinc torns, que compdam s’era colha a mesléu
perdut o se s’i ei escaijuda, ¢d que vo diguer s’era balanga
penja meés deth costat licorna o deth costat cagalhon.

Escaiger : réussir | S’ahonsar : sombrer, couler, faire naufrage | Atau-atau : moyen, médiocre
Boia : bouée [ Enduviar : deviner
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